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ALGEMENE INTRODUCTIE 
Zowel het bestuur als de technische commissie (TC) van 
de Bridgeclub Didam vindt het belangrijk de gang van za-
ken rondom het bridgen bij onze club vast te leggen. Van 
dit boekje kan iedereen gebruik maken en het dient als 
een kapstok voor de normale gang van zaken binnen 
onze club. De bedoeling is dat alle leden op de hoogte 
kunnen zijn van de rechten, plichten, regels en etiquette 
rondom het bridgespel op onze club. Het zal het 
bridgeplezier bevorderen. 
Natuurlijk is dit boekje niet zaligmakend. Discussiepunten 
kunnen altijd (bijvoorbeeld tijdens de Algemene Leden-
vergadering) worden besproken. Eventuele suggesties 
zijn altijd welkom. 
 
BRIDGECLUB DIDAM 
Bridgeclub Didam, opgericht op 1 januari 1957, speelt 
onder auspiciën van de Nederlandse Bridge Bond (NBB) 
in het district Midden- en Oost- Gelderland. Informatie 
over de club is te vinden op de homepage 
http://www.nbbclubsites.nl/club/7040. 
Het bestuur van de club bestaat uit 5 leden die voor een 
periode van 3 jaar worden gekozen op de Algemene 
Vergadering. De taken zijn als volgt over de be-
stuursleden verdeeld: 

• Voorzitter: leidt de vergaderingen en ziet toe dat 
genomen besluiten worden uitgevoerd; 

• Secretaris: verzorgt ledenadministratie, verslag-
legging van de vergaderingen en correspondentie; 

• Penningmeester: beheert de financiën van de club en 

stelt jaarlijks de begroting op; 

• Bestuurslid technische zaken (lid Technische 
Commissie): is aanspreekpunt voor bridge- en 
wedstrijdtechnische zaken; 

• Coördinator werkgroepen en commissies: is belast 
met contacten tussen het bestuur en overige werk-
groepen en commissies; 

Naast het bestuur is er een technische commissie aange-
steld door het bestuur, die de gang van zaken rond de 
wedstrijden regelt. Het bestuurslid technische zaken 
maakt deel uit van deze commissie. 
Daarnaast kent de bridgeclub diverse werkgroepen en 
commissies voor o.a. het organiseren van toernooien, het 
verzorgen van attenties en de redactie van het 
Bridgeclub Didam Journaal. 
Het bridgespel wordt gespeeld volgens de spelregels 
voor wedstrijdbridge van de NBB. De club heeft naast 
statuten en huishoudelijk reglement ook een wedstrijd-
reglement. 
Het clublokaal van de Bridgeclub Didam is gevestigd bij 
DVC 26, Vincwijkweg 12, Didam 
 
BRIDGEAVOND 
In het speelseizoen van september tot en met mei 
worden vier of vijf parencompetities met promotie- en de-
gradatieregeling, een ladder- en een butlercompetitie ge-
speeld. Elke parencompetitie duurt vier of vijf avonden; 
de laddercompetitie en de butlercompetitie bestaan uit 
drie tot vijf avonden. 
Bij deze competities worden meesterpunten verstrekt en 
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gemeld aan de NBB. Bij 500 punten ontvangt men een 
certificaat 'clubmeester', bij 2.000 punten 'districts-
meester', bij 5000 punten ‘regionaal meester’, bij 10.000 
punten ‘kandidaat bondsmeester’ etc.  
Ook worden per competitie punten verstrekt voor het 
clubkampioenschap waarmee aan het einde van het sei-
zoen de clubkampioen wordt bepaald. Tijdens het speel-
seizoen worden ook de slembiedingen van alle compe-
tities geregistreerd in de slemladder. Aan het einde van 
het seizoen kan een wisseltrofee worden gewonnen door 
het paar dat als clubkampioen eindigt en het paar dat als 
eerste in de slemladder eindigt. 
 
AFMELDEN VOOR DRIVES 
Het register van afmelding is op iedere clubavond in de 
zaal. Hierin moet men zelf schrijven wanneer men af-
wezig zal zijn. Men kan dan meteen opgeven of de part-
ner een vervanger zoekt of al gevonden heeft. Vervan-
gers moeten lid van de Bridgeclub Didam zijn. Op 
maandag voor 12.00 uur en dinsdag voor 08.00 uur kan 
men zich men zich ook digitaal afmelden via 
afmeldenbcd@gmail.com  
Probeer een vervanging zelf te regelen. 
Indien men door overmacht verhinderd is op een later 
tijdstip kan men zich telefonisch  op maandag via 06 
82702693  en op dinsdag via 06 82720212 afmelden bij 
de wedstrijdleider. Bij te late afmelding kan voor die 
avond een speelscore van 40% worden toegekend.   
Bij verhindering van beide spelers van drie of meer wed-
strijden van één competitie degradeert men. Men mag 

zich niet laten vervangen door een ander paar. Er moet 
tenminste twee keer met de eigen partner gespeeld zijn 
om te kunnen promoveren. 
 
BEGIN VAN DE CLUBAVOND 
Het spelen op de maandag begint om 19.15 uur  en op 
dinsdag om 13.30 uur. Dit is alleen mogelijk wanneer de 
leden ruim op tijd aanwezig zijn. U dient daarom uiterlijk 
10 minuten van te voren in het clublokaal aanwezig te 
zijn. Bij te laat komen wordt een formele waarschuwing 
gegeven. Bij herhaling volgt een disciplinaire straf (zie 
wedstrijdreglement). 
De indeling ligt op de bar. Het aantal paren per lijn, de 
wachttafel (stilzit) en de combitafel zijn op het 
wedstrijdbord aangegeven. 
 
ROOKREGELS 
Het is niet toegestaan om in het clublokaal te roken. 
 
ETIQUETTE AAN TAFEL 
Bij het spelen is de Noordspeler verantwoordelijk voor de 
juiste gang van zaken aan de tafel. Dit houdt in het klaar 
leggen van de spelborden en het registreren van de 
resultaten van de spellen. Beide paren zijn aansprakelijk 
als er fouten worden gemaakt. Als er niet met voorge-
stoken spellen wordt gespeeld worden de spellen bij het 
begin van de eerste ronde geschud en gegeven wanneer 
tenminste één lid van ieder paar aanwezig is. 
De normale beleefdheidsvormen moeten in acht geno-
men worden. Dit houdt onder meer in:  

mailto:afmeldenbcd@gmail.
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• Overhandig de systeemkaarten aan de tegen-
standers bij het begin van elke ronde. De systeem-
kaarten moeten volledig en voor de beide spelers 
van een paar gelijk zijn ingevuld (zie ook instructie in-
vullen van de systeemkaart). Bij het niet beschikbaar 
zijn van systeemkaarten moet de arbiter gewaar-
schuwd worden. Er is in het clublokaal een doos aan-
wezig waarin de systeemkaarten bewaard kunnen 
worden. 

• Draai het bord met windrichtingen niet. 

• Het is niet toegestaan over spellen te praten die aan 
andere tafels zijn gespeeld. 

• Commentaar op bieden of spelen van partner of 
tegenspeler mag alleen op vriendelijke wijze gebeu-
ren. 

• Tijdens het spelen dienen blijken van afkeuring of 
instemming met bieden of spelen van de partner niet 
voor te komen. 

• Kijk niet in andermans kaarten en houd de kaarten zo 
dat ze niet door een ander ingezien kunnen worden. 

• Na afloop van elke ronde het vaatwerk opruimen en 
de tafel ordelijk achterlaten. 

• Tel de kaarten vóór het bieden en ná het spelen. 

• Raak de kaarten van een andere speler niet aan. 

• Laat het spelbord midden op tafel liggen en houd de 
kaarten altijd aan de eigen zijde van het spelbord. 

• Beperk het napraten. 

• Alvorens de kaarten terug te steken moet er over-
eenstemming zijn over het aantal gemaakte slagen. 

• Een rustige sfeer bevordert het plezier van het 
bridgen. Probeert u ook de stemmen te dempen bij 
het gesprek aan het einde van de ronde. 

• De zwaarste overtreding van de regels van ethiek is 
het uitwisselen van inlichtingen door vooraf over-
eengekomen communicatiemethoden, die niet door 
spelregels worden gewettigd. De straf hiervoor is 
royement. 

• Verlaat de speeltafel niet voor het einde van de 
speelronde. 

 
 
REGISTRATIE VAN DE CONTRACTEN 
Het vastleggen van de contracten gebeurt met de 
Bridgemate. Het werken met de Bridgemate is als volgt: 
Noord voert de scores in en laat oost controleren. De 
Bridgemate geeft aan wanneer de controle moet plaats-
vinden. 
Druk op JA om de Bridgemate aan te zetten. De Bridge-
mate gaat automatisch uit als er een tijdje geen toetsen 
zijn ingedrukt. 
De Bridgemate geeft aan het begin van elke ronde aan in 
welke richting men speelt en welke spellen er gespeeld 
worden. Maak hier gebruik van door op JA te drukken 
voordat u het eerste spel van een ronde gaat spelen. 
Invoeren van resultaten: 
SPEL: voer hier het spelnummer in. Druk op JA om het 
spelnummer te bevestigen. 
PAAR: voer het nummer van het paar dat speelt, de 
leider en het contract in (bijvoorbeeld: 12 N 3SA). Druk 
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op JA om dit te bevestigen. 
UITK: invoeren 
RES: voer het behaalde resultaat in (bijvoorbeeld -1). 
Druk op JA om dit te bevestigen. 
Als bovenstaande invoer gedaan is, verschijnt er 
‘controle door oost’. Noord geeft de Bridgemate aan oost. 
Een correcte invoer wordt beantwoord met JA. De invoer 
is dan vastgelegd en kan niet meer gewijzigd worden. 
Indien de invoer niet correct is, drukt oost op NEE. De 
invoer kan nu gewijzigd worden. 
Is er een foutje gemaakt dan is dat geen probleem. Druk 
één of meerdere keren op NEE om terug te gaan in de 
invoer. Vervolgens kunnen de juiste gegevens ingevuld 
worden. 
Bij het invoeren van een onjuist contract of resultaat van 
een voorgaand spel kan men deze score uit de 
bridgmate verwijderen via de wedstrijdleider.  
Na elke ronde wordt ‘Einde ronde’ aangegeven en na de 
laatste ronde 'Einde zitting' als alle scores zijn ingevoerd. 
 
SPEELTIJD 

• Speel in een normaal tempo. Het normale speel-
tempo voor één spel bedraagt gemiddeld 7 minuten. 

• De speeltijd per ronde wordt met een klok aan-
gegeven. Iedereen kan zien en nagaan of er vol-
doende speeltijd over is. 

• Drie minuten vóór beëindiging van de ronde geeft de 
klok een attentiesignaal. Op dat moment mag geen 
nieuw spel meer uit het bord worden genomen, tenzij 
met toestemming van de spelleider. 

• Na afloop van de zitting kan een nog niet gespeeld 
spel worden nagespeeld. Meld dit direct bij de spel-
leider. 

• Er mag per paar per zitting maar één spel worden 
nagespeeld. In overleg met de spelleider kunnen 
beide paren besluiten dit spel niet na te spelen. 

• Het tweede signaal van de klok geeft het einde van 
de ronde aan. Is men nog niet gereed met spelen 
dan is er tijdoverschrijding en krijgen beide paren een 
formele waarschuwing en bij herhaling een straf (zie 
wedstrijdreglement). 

• Na iedere ronde is er een periode van 2 minuten om 
plaats te nemen aan de tafel van volgende ronde. 

 
BIEDEN 
Het bieden wordt gedaan met biddingboxen. Men legt de 
kaartjes bij het bieden voor zich neer, half over elkaar, 
zodat steeds het hele biedverloop te zien is. 
Het is niet toegestaan tijdens het bieden in de biddingbox 
te rommelen, bijvoorbeeld naar een paskaart grijpen en 
dan toch een ander kaartje pakken. Dus eerst denken 
en dan resoluut een kaartje pakken! 
Een abusievelijk gedaan bod mag vervangen worden 
door het voorgenomen bod (bijvoorbeeld bij 'plakkende' 
biedkaarten). 
Waarschuw de arbiter als er een onjuiste bieding, 
bijvoorbeeld een onvoldoende bod of een bod voor de 
beurt is gedaan. 
Tijdens het bieden mag iedere speler die aan de beurt 
is om te bieden vragen naar de betekenis van een 
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bieding van de tegenstanders. Het antwoord moet 
gegeven worden door de partner van de speler die de 
desbetreffende bieding heeft gedaan. Indien een 
tegenspeler vraagt naar de betekenis van een bieding 
van uw partner dient u te vertellen wat u met uw partner 
afgesproken heeft over die bieding. Mocht uw partner 
onverhoopt een verkeerde uitleg van een bieding geven 
dan hebt u twee mogelijkheden om dit aan de 
tegenstander te vertellen: 
1. als leider of dummy: na het bieden en voor het 

spelen. 
2. als tegenspelers: na afloop van het spelen. 
Men is verplicht de stopkaart te gebruiken bij een 
sprongbod, dus ook een opening op 2-niveau of hoger. 
Men legt de stopkaart op tafel en zonder denkpauze 
daarna het gewenste bod. Na enige tijd haalt men de 
stopkaart weg. Dan pas mag de volgende speler bieden. 
Nieuwe leden, die juist de cursus hebben afgesloten, 
mogen indien zij daar behoefte aan hebben, gedurende 
het eerste jaar een geheugensteuntje tijdens het bieden 
raadplegen. 
Het bieden is pas beëindigd als drie spelers 
achtereenvolgens hebben gepast. Laat de biedingen 
echter op tafel liggen tot de juiste speler is uitgekomen! 
 
ALERTEREN 
Het kaartje met ALERT of A legt de partner van de bieder 
neer wanneer de bieder een conventioneel bod of ieder 
ander bod doet dat mogelijk door de tegenspelers niet 
begrepen zal worden. 

In het algemeen zijn dat: 

• Ieder bod in een kleur dat ofwel wat anders aangeeft 
dan lengte uitsluitend in de genoemde kleur, ofwel 
dat niet de bereidheid toont, een contract  in de 
genoemde kleur te spelen (uitzondering: 1♣(Kl)- en 
1♦(Ru)-openingen als dit een driekaart kan zijn be-
hoeven niet gealerteerd te worden). 

• Ieder bod in SA dat iets anders uitdrukt dan de be-
reidheid een SA-contract te spelen. 

In ieder geval moet een 1SA-opening met minder dan 14 
en meer dan 18 punten gealerteerd worden. 
Boven 3SA mag geen bieding gealerteerd worden tenzij 
de bieding in de eerste biedronde plaats vindt. 
De volledige alerteerregeling is beschikbaar bij de spel-
leider en op de website van de NBB. 
 
ARBITRAGE 
De arbitrage wordt verzorgd door leden van de TC. De 
arbiter is er niet om te straffen maar om, door middel van 
correcties, zaken die niet volgens de spelregels zijn 
gebeurd in het reine te brengen. Het is een normale zaak 
om bij twijfel de arbiter te roepen. Gemopper achteraf 
kan zo voorkomen worden. Vraag de arbiter altijd op 
hoffelijke wijze met de op het wedstrijdbord vermelde 
naam. 
Niemand mag nog bieden, spelen of andere acties 
ondernemen tot de arbiter toestemming geeft. Men mag 
alleen op vragen van de arbiter antwoord geven. Anders 
geeft men vaak informatie, die een ander (de partner) 
normaal niet gekregen zou hebben. 
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Aanvaard de arbitrage correct. Als u het niet eens bent 
met het oordeel van de arbiter is altijd beroep mogelijk bij 
de TC. Doe dat indien u van mening bent dat er onjuist is 
gehandeld of gearbitreerd. Bij sommige kwesties zal de 
arbiter collega's raadplegen. 
 
SPELEN 

• Alvorens uit te komen mag gevraagd worden wie er 
moet uitkomen. 

• Bij het uitkomen dient de kaart met de beeldzijde 
omlaag te worden neergelegd teneinde uitkomst uit 
de verkeerde hand te  voorkomen of de partner gele-
genheid te geven vragen te stellen over het bied-
verloop. De gesloten uitkomst mag niet meer terug 
genomen worden, tenzij partner moet uitkomen. 
Wacht altijd met het omdraaien van de kaart op 
goedkeuring van de partner. 

• Een kaart van de tegenspeler is gespeeld indien de 
partner de beeldzijde heeft kunnen zien. 

• Een kaart van de leider is gespeeld als de kaart met 
de beeldzijde naar boven zo wordt gehouden dat 
aangenomen kan worden dat de aangegeven kaart 
gespeeld is. 

• Een kaart van de blinde is gespeeld als deze door de 
leider is genoemd of door de leider is aangeraakt om 
te spelen. Voor het bijspelen moet de blinde wachten 
tot de leider de kaart noemt die bijgespeeld moet 
worden. 

• Elke speler mag zijn eigen laatst gespeelde kaart in-
zien tot er een kaart in de volgende slag gespeeld is. 

• Zolang één kaart nog open ligt mag iedereen de 
kaarten van die slag nog zien. 

 
VERZAKEN 
Roep de arbiter zodra een verzaking ontdekt wordt. U 
mag niet in de dicht liggende kaarten kijken of er 
verzaakt is. De verzaking is voldongen als de 
overtredende partij een kaart speelt in de volgende slag 
en mag dan niet meer hersteld worden. De gevolgen van 
de verzaking bestaan meestal uit het overdragen van één 
of meer slagen aan de niet overtredende partij. 
 
UITKOMEN OF VOORSPELEN UIT DE VERKEERDE 
HAND 
Schakel in elk geval de arbiter in om de fout goed op te 
lossen. 
Bij een uitkomst uit de verkeerde hand mag de leider 
kiezen uit de volgende mogelijkheden: 

• Uitkomst accepteren en zelf blinde worden. 

• Uitkomst accepteren en zelf leider blijven. 

• Uitkomst niet accepteren. De voorgespeelde kaart 
wordt dan een strafkaart.  

Voorspelen uit de verkeerde hand door de leider kan 
door de tegenspelers geaccepteerd worden of niet. 
Indien het niet geaccepteerd wordt, dan moet de leider 
uit de juiste hand voorspelen en mag hij spelen wat hij 
wil. 
Wordt er door de leider voorgespeeld terwijl een 
tegenspeler aan de beurt is dan kunnen de tegenspelers 
eisen dat de kaart wordt teruggenomen. Er is dan geen 



 7 

straf. 
Wordt door een tegenspeler voor de beurt voorgespeeld 
dan moet deze kaart blijven liggen en wordt deze kaart 
een strafkaart. Het verkeerd voorspelen kan door de 
leider geaccepteerd worden. 
 
DENKEN 
Men kan informatie overbrengen door tijdens het bieden 
lang na te denken. Men mag natuurlijk denken tijdens het 
bieden. Wanneer deze denkpauze iets toevoegt aan het 
bieden dan mag de partner daar geen gebruik van 
maken. Wanneer iemand na lang nadenken past, mag 
zijn partner alleen verder bieden, wanneer zijn hand daar 
duidelijk de mogelijkheden voor biedt. De tegenspelers 
mogen vaststellen dat er sprake is van een denkpauze, 
opdat hierover achteraf geen onduidelijkheid over 
bestaat. Na het spel kan dan worden nagegaan of er 
sprake is van gebruik van ongeoorloofde informatie. Van 
ongeoorloofde informatie mag geen gebruik worden 
gemaakt. Deze kan ook verkregen worden wanneer 
partner verkeerde uitleg geeft van een bieding. 
 
DE BLINDE 
Men praat over de blinde (of dummy) zodra bij het spelen 
van een spel de uitkomende kaart open ligt. 
De blinde mag niet: 

• zijn kaarten uitwisselen met de leider. 

• opstaan om met de leider mee te kijken. 

• in de kaarten van de tegenspelers kijken. 

• een aanwijzing geven welke kaart gespeeld moet 

worden. 

• de aandacht vestigen op onregelmatigheden tijdens 
het spelen. 

• op eigen initiatief tijdens het spelen de arbiter 
roepen. 

De blinde moet: 

• zijn kaarten openleggen 

• kleur bij kleur in volgorde gerangschikt  

• in afzonderlijke rijen met de laagste kaarten naar de 
leider 

• in de lengterichting naar de leider toe liggend  

• de troeven in een troefcontract rechts vanuit de 
blinde gezien 

• alleen op aanwijzing van de leider een kaart bijspe-
len. 

• tijdens het spelen geen opmerkingen of gebaren ma-
ken. 

De blinde mag wel: 

• de gemaakte en niet gemaakte slagen bijhouden. 

• trachten te voorkomen dat de leider uit de verkeerde 
hand voorspeelt. 

• de leider (maar niet een tegenspeler) vragen bij niet 
bekennen of zij / hij toch een kaart in de gevraagde 
kleur heeft. 

• Proberen elke onregelmatigheid te voorkomen 

• op verzoek van de arbiter uitleg geven. 

• Uitsluitend na afloop van het spel wijzen op een 
onregelmatigheid. 
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UITSLAG 
Na afloop van de zitting brengt de Oostspeler de Bridge-
mate naar de tafel van de wedstrijdleider. Er wordt een 
voorlopige uitslag bekend gemaakt. Hierna wordt door 
een lid van de TC thuis alles gecontroleerd en verwerkt in 
de totaalstand. Deze zal meestal een dag later op onze 
internetpagina's http://www.nbbclubsites.nl/club/7040 te 
zien zijn. De volgende speelavond zijn de uitslagen 
beschikbaar bij het publicatiebord. Als er geen op- of 
aanmerkingen zijn, dan is de uitslag een half uur na 
aanvang van deze speelavond definitief. 
 
OPRUIMEN 
Op instructie van de wedstrijdleider  
 
De Technische Commissie 
Oktober 2022 
 


